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intretinere generala / l

1) Nu utilizati sau lasati calculatorul in bataia directa a soarelui. De
asemenea, trebuie evitatd expunerea acestuia la schimbari bruste de
temperatura, umiditate ridicata, praf si mizerie.

2) Utilizati o carpa uscata pentru a curata carcasa unitatii. Nu utilizati apa
sau detergent.

3) Utilizati imprimanta numai dupa incarcarea rolei de hartie.

4) Evitati utilizarea calculatorului n locuri in care exista pilitura de fier,
deoarece aceasta poate afecta circuitele electrice ale calculatorului.

5) Nu asezati nici un obiect pe aparat, mai ales pe mecanismul de imprimare.

6) Oprltl calculatorul inainte de a scoate cablul din priza.

7) 1n cazul unei defectiuni electrice (de exemplu, fum), deconectati imediat
cablul de la sursa de alimentare. Nu ingreunati accesul la priza cu
obstacole grele, pentru a putea deconecta oricand cablul.

8) Priza electrica trebuie sa se afle aproape de echipament si sa fie usor
accesibila.

Comutator pentru selectarea punctului zecimal / l

I— : Utilizat pentru stabilirea pozitiei punctului zecimal (+3210F)

$3210F pentru rezultatele calculate.
I + (Modul Adunare) : Functiile de adunare si scadere sunt

135310F aplicate automat cu 2 cifre zecimale. Acest lucru este comod
pentru calculele cu valute.

—i F (Virgula mobild) : Toate numerele reale de pana la 10 cifre
32108  (P29-D IV) sau 12 cifre (P39-D IV) sunt tiparite sau afisate.




Comutator pentru rotunjire / l

u]:l : Pentru rotunjirea rezultatului final al unei inmultiri sau
* o impartiri la un numar de cifre zecimale prestabilit. Pozitia
5 % din stanga pentru rotunjire prin adunare [5/4], si pozitia din

dreapta pentru rotunijire prin scadere [ ¥ ].

Identificarea materialelor tiparite /l

Se utilizeaza in urmatoarele cazuri:

1) Functie neaditiva (#)
Pentru tiparirea cifrelor care nu afecteaza calculul, precum datele si
numerele de serie. Cifrele sunt tiparite pe partea stanga a hartiei. Se
utilizeaza pentru tiparirea datelor, a codurilor numerice si a numerelor de
bon, etc.

2) Functia de retiparire subtotal (¢) sau total (#)
Pentru retiparirea unui rezultat intermediar (functia subtotal). Pentru
retiparirea rezultatului unui calcul pe partea stanga a hartiei pentru
referire rapida (functia de retiparire total).

/¥y

Adaugarea/Stocarea de numere in memorie

Cum se adaugéa/stocheaza numere care sunt afisate:
Numarul introdus sau rezultatul calculului va fi addugat in memorie prin
apasarea tastei @2 sau 2. §2 schimba semnul unui numar din “+” in “=”
sau din “=” n “+” nainte de a fi adaugat in memorie.
Cénd comutatorul DII:%' este setat in pozitia “AM”, numarul introdus va fi
addugat automat in registrul memoriei prin apésarea tastei (£).

Cum se acumuleazé/stocheaza numere automat, odata cu obtinerea
rezultatului:
La finalizarea calculului, in loc sa apasati tasta(%), apasati &2 sauw2 pentru
a adduga/stoca automat rezultatele in registrul de memorie. La apasarea
tastei 2, semnul “+” al unui numar pozitiv adaugat/stocat in memorie este
schimbat in “~”, iar semnul negativ in “+”.
Cand comutatorul L) este setat in pozitia “AM”, rezultatele calculate
vor fi adaugate automat in registrul memoriei prin apasarea tastei @

Rechemarea si golirea memoriei
Rezultatele intermediare memorate pot fi rechemate cu ajutorul tastei
P sau . La apasarea tastei G2, datele din memorie vor fi tiparite si, in
acelasi timp, continutul memoriei va i sters. Tasta & nu sterge

continutul memoriei.



Calculul profitului, Pierderilor /l

Pentru calcularea profitului sau a pierderilor:
Fixati comutatorul == := 1n pozitia MU. Apoi, introduceti valoarea
procentualé pentru profit sau pierderi sub forma unui numar intreg. Daca
doriti sa calculati profit, apasati &2, iar daca doriti sa calculati pierderi,
apasatl & Dupa introducerea pretului de |nterpretat apasatl
Calculatorul calculeaza automat noul pret pe baza valorii |ntroduse
pentru profit sau pierderi. Apasati tasta &2 pentru a goli continutul
memoriei inainte de a introduce procentajul pentru profit sau pierderi.

Calcule procentuale cu ajutorul memoriei /l

Pentru a adauga sau scadea un procentaj din rezultatul unei sume sau

al unei diferente:
Setati comutatorul :E] in pozma %=, apoi, introduceti procentajul pe
care dorltl sa-| scadeti sau sa-l adunati expnmat ca numar intreg. Daca
doriti sa adunatl procentajul la rezultat agsatl wiz , iar daca doriti sa
scadetl procentajul din rezultat, apasati = . Dupa introducerea numerelor
pe care doriti sa le calculati, apasati Calculatorul aduna sau scade
automat din rezultat procentajul introdus. Apésati tasta S pentru a goli
continutul memoriei inainte de a introduce procentajul de scazut sau adunat.

Numararea elementelor/elementelor din memorie / l

ComutatoruIANumérare elemente
i In pozitia “n+/=", permite numararea tuturor elementelor, atat
ot me ne-  pozitive, cét si negative, din calculele de adunare sau scadere.
In acest caz, vor fi numérate toate apasérile pe tastele (+) si ().

in pozitia “n+”, comutatorul adund numai elementele pozitive
din calculele de adunare. In mod similar, in acest caz se
numéra toate apasérile pe tasta (+).

Apasati tasta (&) pentru a tipari numarul total de elemente, si
tasta (%) pentru a tipari totalul final. Dac adaugati numérul
gresit, puteti corecta cu usurinta fara a afecta totalul operatiei
de numérare a elementelor. Ap&sati, pur si simplu, tasta (5.
Elementul incorect nu va fi inclus.

Numararea elementelor din memorie
Aceasta functie numara automat elementele din calculele de
adunare sau scadere care utilizeazd memoria. Apésati tasta &
pentru a tipari un subtotal al numarului de elemente si tasta CJ
pentru a tipari totalul final.
Cu ajutorul memoriei, rezultatele calculului si numarul de
elemente sunt golite automat prin ap&sarea tastei &2



Comutator pentru selectare memorie/conversie valutara / l

Calculul cu ajutorul memoriei
Setati comutatorul I:H]:I in pozitia “MEM. PRINT ON” (Tipérire din

memorie) pentru a efectua calcule cu ajutorul memoriei si a functiilor de
calcul de baza.
o — Intrarile si rezultatele vor aparea pe afisaj, dar nu vor fi
airar i tiparite.

[ Intrarile si rezultatele vor aparea pe afisaj si vor fi tiparite

i agetor

Conversia valutara
Fixati comutatorul & in pozitia “CONV. PRINT ON” (Tiparire conversie)

pentru a efectua conversii valutare si functii de calcul de baza.

—— — Intrarile si rezultatele vor aparea pe afisaj, dar nu vor fi

e oo tiparite.

saes  — Intrarile si rezultatele vor aparea pe afisaj si vor fi tiparite.

&N saud - Apasati si mentineti apasat o secunda &, apoi introduceti

cursul de schimb si apasati & sau & pentru a-l memora.
& saud - Apasati % sau % pentru a rechema cursul de schimb

valutar memorat.

% . . . % g c1
— Apasati ‘%" pentru a converti valoarea afisatd din c5 sau

C2 ~_ LOCAL
o n .
~ LOCAL

& saud - Apasati & sau & pentru a converti valoarea afisata )
din & insau &.
*1 Specificarea numarului de zecimale pentru sumele intermediare in

Local currency.
La conversia unei monede nationale in alta, calculatorul converteste intern
moneda originald in Local currency. Rezultatul acestei conversii este “suma
intermediara in Local currency”. In continuare, suma intermediara in Local
currency este convertitd in moneda vizata. Succesiunea pasilor conversiei va
fi afisata la tiparire. Pentru un astfel de calcul, trebuie sa utilizati urmatoarea
procedura pentru a specifica numarul de zecimale pentru suma
intermediar in Local currency. Puteti specifica intre 0 (*2) si 9 zecimale, cu
virgula mobila (F). Suma intermediara in Local currency este rotunjita la
numarul de zecimale specificat.
La setarea F (virgula mobild) pentru numarul de zecimale, pe ecran va
aparea *2. F este setarea initiala prestabilita.

LOCAL
=

B Pentru valori supraunitare, puteti introduce pana la sase cifre. Pentru valori
subunitare, puteti introduce pana la 8 cifre, inclusiv 0 pentru cifra intregului
si primele zerouri (se pot specifica pana la sase cifre semnificative,
numarate de la stanga si incepand cu prima cifra diferita de zero).
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Functia de depasire a capacitatii / l

in urmatoarele cazuri, se afiseaza “4=", tastatura este blocata automat si nu
se mai pot efectua alte operatii. Apasati(CJ pentru a sterge eroarea de
depasire a capacitatii. Functia de depasire a capacitatii este activata atunci
cand:
1. Rezultatul continutului memoriei depaseste 10 cifre (P29-D IV) sau 12 cifre
(P39-D IV) in stanga virgulei.
2. Seimparte la “0”.
3. Viteza de operare secventiala este mai mare decéat viteza de procesare
a calculelor. (Depasirea capacitatii memoriei de lucru)

B Interferentele electromagnetice sau descarcarile electrostatice pot cauza
functionarea defectuoasa a afisajului sau a imprimantei, blocarea
|mpr|mante| sau pierderea sau alterarea continutului memoriei.

Intr-o astfel de situatie, apasati tasta (c) sau oprltl si reporniti calculatorul
pentru a relua calculul de la inceput.

Specificatii tehnice /l

Temperaturd de functionare: Intre 0°C si 40°C
Dimensiuni: 207 mm (l) x 300 mm (L) x 76 mm (H)
Greutate: 1,65 kg

Sursa de alimentare: CC, 220 V ~ 240 V, 50/60 Hz
(Pot aparea modificari neanuntate)

Bateria de copiere a memoriei / l

Bateria de copiere a memoriei asigura retinerea procentului taxei si a

setarilor calendarului si ceasului, cand alimentarea este oprita sau atunci

cand cordonul de c.a. este deconectat.

Baterie: 1 baterie cu litiu (tip CR 2032)

Durata de viata a bateriei: 2 years.

Avertisment: Risc de explozie daca bateria este inlocuita cu una de tip
incorect; aruncati bateriile uzate conform instructiunilor.




Nota: Opriti alimentarea de la intrerupéator.
1) Ridicati lama de pe spatele capacului imprimantei si apoi scoateti

Tnlocuirea benzii cu tus /l

capacul (fig. 1).

In timp ce strangeti blocajul (A) al benzii, in directia sagetii, ridicati rolele
de pe axe. Aruncati banda si rolele vechi (fig. 2).

Separati rolele benzii noi intre banda si capul imprimantei. Ghidati-i in jurul
celor patru pozitii ale ghidajului benzii (B) si puneti rolele pe axe (fig. 3).
Dupa ce rolele benzii s-au asezat, eliberati blocajele benzii. Daca este
necesar, rotiti rolele pana ce opritoarele de pe butonul rolei se aseaza in
orificiile din suportul benzii (fig. 4).

Rotiti oricare din role pentru a strange banda, asigurandu-va ca aceasta
este pozitionata in jurul celor patru ghidaje. Remontati capacul
imprimantei (fig. 5).

IMPORTANT: Utilizati numai acelasi tip de role.

Montati suporturile pentru hartie coborandu-le pana cand carligele
acestora se fixeaza ferm in partea posterioara a calculatorului. (Figura 6)
Introduceti noua rola de hartie in suport, deschizand usor suporturile
pentru hartie in directia = indicata in Figura 7. Marginea hartiei trebuie
orientata conform sagetii.

Introduceti bine marginea hartiei prin fanta din spatele sagetii. (Figura 8)
Apasati tasta .. PeNtru a antrena hartia. (Figura 9)




